


l( tot lle zoveelste

‘inhet hegm is alles mngeluk

is het kerstavond?

is eriemand jarig?

gaat de deur open?

enals de deur opengaat, zal ze Ilem dan hinnenlaten?
wat zal ze tegen hem zeygen?

en zulien ze gelukkig zijn?

kiezen is verliezen,

maar als je kiest

ontstaat er een verhaal...

één negmnum maar wel ‘K tot de zoveelste mogelukheden

Elke opvoering van x tot de zoveelste is uniek noorua't het verloop ervan

bepaald wordt door u, het publiek. (jawel, ul) uw keuzes sturen het
verhaal een richting uit die op steeds wisselende mameren hepalend
_-zijnvoor het leven van de Ilguren in hetverhaal. '

Frieda nodigt jullie uit om lleﬂl te nemen aan dit verhaal datter plekke

zal ontstaan. aan de hand van objecten tonen de spelers 2 eenzame

- personages op een hepaald moment in hun leven. samen kies jij welke
wegze mslaan en |((IIIII eénvan de X tot lle ZIWBIHSIB mngelulmeden I(Il



U KIEST! .

Beste Kijker, Beste leerkracht,

een figurentheatervoorstelling van frieda in een nngli ruikeli _
Ongebruikelijk, omdat u als kijker zelf mee het verloop a' ﬁherh’ jal ¢
kan bepalen. " ‘

U KIEST!

De kans is groot dat de voorstelling die u ziet verschilt van de voorstelling die
een andere groep te zien krijgt. In totaal zijn er 9 mogelijke verlopen, waarvan
u er twee zal zien. Welke dat zijn hangt dus van u af.

Tijdens de voorstelling krijgen u en uw leerlingen de mogelijkheid om het
verhaal een hepaalde richting in te sturen. Jullie maken de keuzes.

Maar... die keuzes hebhen gevolgen.

|
De voorstelling hegint met een moeilijk woord:

Zo zit er verder ook veel tekst in de voorstelling. Aan ue hand van geschreven
woorden en zinnen wordt het verhaal bepaald en veﬂuﬂ Il¢t 0u I(unnen datde

Wz'

hepalen. Tenzij de kinderen het over iets anders he en
willen wij dus vragen om ze zo veel mogelijk te laten doen.



Wij hopen dat onze voorstelling het startpunt kan zijn voor een speels en FILOSOFISCH NAGESPREK met uw leerlingen :
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Wat betekent dat woord eigenlijk?
En wat als we het in stukken hakken?
Vermijden, mijden, vermijdelijk, ondermijdelijk= (0f hestaat dat laatste woord niet?)

Kunnen de kinderen een voorbeeld geven van iets wat niet te vermijden vait?
lets waar je écht niet onderuit kan?

Elke dag maken we keuzes. Kleine en grote.

Wat je on je hoterham smeert. Met wie je speelt. Welke kleren je aantrekt.
Spring je door een plas of loop je er netjes omheen?

Neem je de trap trede per trede, of twee tegelijk?

Wat doe je als twee vrienden tegelijk met je willen spelen?

Ga je eerlijk zeggen wat je denkt, ook als dat moeilijk is?

Durf je iets nieuws te proberen, ook al weet je niet hoe het zal gaan?

Wat als je moet kiezen tussen iets wat leuk is en iets wat helangrijk is?

Hoe weet je wat echt hij jou past?

Maar hoe weet je of je de juiste keuze maakt?

% Welke keuzes hehb je vandaag al gemaakt?
Wat betekent de uitspraak kiezen is verliezen?

Waarom is kiezen soms zo moeilijk?
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Is meer keuze altijd beter? 0f maakt het net moeilijker?




SAMEN EEN VERHAAL VERTELLEN :

Begin met het hedenken van een hoofidpersonage. PR A s
W' I 2 |
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Daarna hepalen je samen het einde, wat ook onmiddelijk het einde van het leven van jullie hoofidpersonage hetekem Iln*agaat III}I personage sterven?

HET EINDE!

Overioopn het verloop van het verhaal en xet een knop of bel in de kias. "

Tijdens het vertellen kan iemand op de knon/bel drukken om een wending toe te voegen aan het verhaal. Dit verandert het verhaal, maar IIEI ellllllllllll lllllﬂ
hetzelfde!

Samen ontdekken jullie hoe verschillende keuzes kunnen leiden tot nieuwe avonturen, maar ook hoe sommige uitkomsten ONVErmMijdelijK zim.
Na afloop kan je nog reflecteren : Wat als we anders hadden gekozen? Valt een einde te ontlopen? Ligt alles altijd vast vanaf het begin?




: I(lMlII OM TE STERVEN? d TR b
& De leerlingen komen telkens met lII'IB of mer naar\mren
IIE Ieerkracm roept een doodsoorzaak, zoals:

. ‘Je stapt op een hananeschil en .1 ke
/s ‘Je verslikt je in een pinda en...Y T

/ ", ‘Je porheert een zware doos te tillen, maar jij vait hovenop je!
“Een gigantisch hand komt uit de lucht en duwt je omver!

De leerlingen heelden deze doodscéne zo creatief mogelijk uit - dramatlscn Iangzaam
razendsnel, over-the-top of met geluid.
ledereen verzint zijn eigen versie en reageert direct.

2.
DOOD IN1MIN
Twee leerlingen komen naar voor. o
Eén van hen kiest een doodsoorzaak, de andere volgt onmiddelijk. s
Hetis de bedoeling om de keuze van de andere te volgen.

De sterfscéne mag realistisch, dramatisch of totaal absurd zijn.

‘Een slang die je biit.
" ‘Eenzwerm hijen achtervolgt je.

‘Je gaat zitten maar de stoel is plots wey.
‘Je zinm zo vals dat je flauwvalt.

TIP sneel hetsnelznmlqr_ trib
tiidens de improvisatie, m I
kentevoorkomen. -



WAT IS ER GEBEURD?

Benodigdheden: Krijt, enkele attributen, een droge speelplaats of plein. e

Verdeel de kinderen in groepjes van 2 of 3. Eén kind gaat op de grond liggen in een zelfgekozen houding. De andere Kinderen lel(enen met krijtde o;mqu van
het lichaam. Wanneer het kind opstaat, blijft er enkel de afdruk achter: “Iel‘ heeft iemand gelegen... maar W#‘ ig er gebeutd?

Laat de kinderen attributen toevoegen die een hint geven over hoe deze persoon gestorven is, zoals: - Nl 'm .”
Een bananenschil (uitgegleden!), een leeshoek (tijdens het lezen van de tran _allenl eenleeg glas water [\l&l‘!llﬂl!lll of lmy
een halve hoterham (het was gewoon geen lekkere hoterham), ... e

Daarna verzinnen ze samen een verhaal over wat er gebeurd
zou kunnen zijn. Vervolgens schuiven de groepjes door naar
een andere afdruk. Nu is het hun taak om, aan de hand van de
attributen, te ontdekken wat er gebeurd is.

Laat ze hun theorieén aan elkaar vertelien en vergelijken
met het originele verhaal.

Belangrijk: Het gaat hier niet om juist of fout, maar om
het gebruiken van fantasie en creativiteit aan de hand van
de aanwijzingen. Elk verhaal is goed zolang het hinnen hun
eigen fantasiewereld past!

EXTRA: Laat de kinderen in groepjes korte ‘nieuwsherichten’
maken over te mysterieuze sterfgevalien op de speelplaats.
Een paar kinderen spelen versiaggevers en interviewen
‘getuigen’ (de andere kinderen) over wat er !IEII_!}III'II is.

Laat de kinderen een dramatische heropvoering spelen van
de laatste minuten voor de dood. Hoe hebhen ze geprobeerd
hun lot te vermijden? Hoe kwam het dat het toch fout ging?
Waarom was het ...
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STIFTTEKST & EEN VERHAAL KNIPPEN EN PLAKKEN | s '
en zonder veel woorden te gebruiken?”

“Hoeveel woorden Ilell le nodlg omeen vernaal te vertellenﬁ "I(un le_._

Spannend begin cr

i

_ Prnlleel' uerscniﬁ"enﬂe cﬁmhlnalles uit totllal je
tevrellen llem mm ilel r&sultaat ol

Opdracht 1: Een stime"_kst

Of knip een aantal zinnp.if en woorden uit én wissel
| deze met je buur, zodat j met Woorden'en zinnen
i dieje nog niet kent aall e, slagmoetgaan,

Kun je hestaande teksten gebruiken om nieuwe
verhalen te schrijven ente vertellen? = -

Neem een stuk tekst uit een krant of tijdschrift en
kies losse woorden of zinnen die je aanspreken.

Maak vervolgens alle tekst die je _-niet hebt
gekozen zwart met een stift, zodat alleen de
geselecteerde woortden en zinnen zichthaar blijven.
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Weer viel ze)

‘Het is alle-




. Nahetvertellen van het eerste verhaal,
wurdt de moﬁelulmem geboden voor een herkansing.
Tiidens de herkansing krijg je te zien hoe het
‘verhaal zich zou hebben ontwikkeld

als je op een hepaald moment een

" andere keuze had gemaakt.

Is dit alternatieve verloop per definitie heter?
Hoe zou je dag eruit hebhen gezien
als je andere keuzes had gemaakt?

Stel je voor dat je de tijd even kunt terugspoelen,
op pauze kunt drukken en iets kunt veranderen.

Zou dat echt een verschil maken,

of zou het vervolg toch hetzelfde zijn?

Ziin de gevolgen van sommige keuzes onvermijdelijk?
Voor ons eindigt de voorstelling niet wanneer

u de zaal verlaat want iedereen weet dat het

punt achter een verhaal altijd

een schijnpuntis,

waarna het leven weer op gang

moet worden gebracht.
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